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Пояснительная записка 
Рабочая программа по информатике и ИКТ для 8-9 классов составлена 

на основе:  
1. федерального закона от 29 декабря 2012 года № 273 «Об образовании 

в Российской Федерации»; 
2. приказа Минобрнауки РФ от 17.12.2010 г. № 1897 «Об утверждении 

федерального государственного образовательного стандарта 
основного общего образования»; 

3. федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию 
при реализации имеющих государственную аккредитацию 
образовательных программ начального общего, основного общего, 
среднего общего образования, утвержденного приказом 
Минобрнауки РФ от 31 марта 2014 г. № 253; 

4. СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к 
условиям и организации обучения в общеобразовательных 
учреждениях» (постановление Главного государственного 
санитарного врача РФ от 29.12.2010 г. № 189, зарегистрировано в 
Минюсте России 03.03.2011 г, регистрационный номер 19993); 

5. примерной программы курса «Информатика и ИКТ» для 8-9 классов 
(базовый уровень); 

6. авторской программы «Информатика и ИКТ» И. Г. Семакин, Е.К 
Хеннер; 

7. на основе УМК под редакцией И. Г. Семакина. 
 

Цели и задачи учебного предмета 
Цели: 
Изучение информатики и информационно-коммуникационных 

технологий в 8-9 классах направлено на достижение следующих целей: 
• освоение знаний, составляющих основу научных представлений об 

информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 
• овладение умениями работать с различными видами информации 

с помощью компьютера и других средств информационных и 
коммуникационных технологий (ИКТ); организовывать собственную 
информационную деятельность и планировать ее результаты; 

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и 
творческих способностей средствами ИКТ; 

• воспитание ответственного отношения к информации с учетом 
правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного 
отношения к полученной информации; 

• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной 
жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в 
учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на 
рынке труда. 

 



    
 

Задачи: 
 систематизировать подходы к изучению предмета; 
 сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с 

созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением 
информации; 

 научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 
 показать основные приемы эффективного использования 

информационных технологий; 
 сформировать логические связи с другими предметами входящими 

в курс среднего образования. 
 
Общая характеристика учебного предмета 

Информатика – это наука о закономерностях протекания 
информационных процессов в системах различной природы, о методах, 
средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она 
способствует формированию современного научного мировоззрения, 
развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов 
школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных 
технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном 
процессе, так и в их повседневной и будущей жизни. 

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной 
школы выступают информационные процессы и информационные 
технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия 
содержания информационной технологии решения задачи, через такие 
обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная 
модель и информационные основы управления. 

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками 
навыков использования средств информационных технологий, являющееся 
значимым не только для формирования функциональной грамотности, 
социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и 
для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи 
с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного 
процесса, последовательность изучения и структуризация материала 
построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение 
возможно более широкого спектра информационных технологий для 
решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне 
зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в 
комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие 
«информация» первоначально вводится безотносительно к технологической 
среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи 
изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки 
информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о 
различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).   



    
 

После знакомства с информационными технологиями обработки 
текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно 
важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся 
уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном 
представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас 
мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные 
инструменты, требующие относительно высокого уровня подготовки уже для 
начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса. 

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных 
технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи 
алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного 
программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается 
компьютером. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте 
компьютерного моделирования и используется при анализе различных 
объектов и процессов. 

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с 
компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, 
технологических и биологических систем. 

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные 
технологии и технологи коллективной проектной деятельности с 
применением ИКТ. 

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об 
окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать 
информацию; организовывать информацию; передавать информацию; 
проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, 
реализовывать и корректировать планы. 
 
Место предмета в учебном плане 

Учебный план МБОУ ВСОШ №1Тверская область г. Вышний Волочек 
предусматривает в 8 классе изучение предмета «Информатика и ИКТ» в 
объёме 35 часов в год(по 1 часу в неделю; 35 учебных недель), в 9 классе – 34 
часа в год (по 1 часу в неделю; 34 учебных недель).  Данная рабочая 
программа разработана в соответствии с календарным учебным графиком 
школы на 2019-2020учебный год и рассчитана на 69 часов. 

 
Технологии обучения, формы и приемы обучения 
Используемые технологии, методы и формы работы: 
На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, 

связанные с применением средств ИКТ: 
• словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с 

учебником); 
• наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация 

наглядных пособий, презентаций); 



    
 

• практические методы (устные и письменные упражнения, 
практические работы за ПК); 

• проблемное обучение; 
• метод проектов; 
• ролевой метод. 

Основные типы уроков: 
• урок изучения нового материала; 
• урок контроля знаний; 
• обобщающий урок; 
• комбинированный урок. 

Формы, способы и средства проверки и оценки результатов обучения 
Виды контроля: 
• входной – осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее 

изученный учащимися материал, позволяет определить их уровень 
подготовки к уроку; 

• промежуточный - осуществляется внутри каждого урока. Стимулирует 
активность, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает 
необходимый уровень внимания, позволяет убедиться в усвоении 
обучаемым порций материала; 

• проверочный – осуществляется в конце каждого урока; позволяет 
убедиться, что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся 
усвоили понятия, предложенные им в ходе урока; 

• итоговый – осуществляется по завершении крупного блоки или всего 
курса; позволяет оценить знания и умения. 

Формы итогового контроля: 
• тест; 
• творческая практическая работа; 
 

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся 
 
Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при 
изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и 
информационных технологий в целом. 
Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем 
устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным 
темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями. 
 
При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка 
выставляется в соответствии с таблицей: 
 

Процент выполнения задания 
Отметка 
95% и более 
отлично 



    
 

80-94%% 
хорошо 
66-79%% 
удовлетворительно 
менее 66% 
неудовлетворительно 

 
При выполнении практической работы и контрольной работы: 
Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной 
работе, определяется программой. При проверке усвоения материала 
выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение 
применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях. 
Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных 
учащимися. 

• грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, 
определения; 

• погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о 
нечетком представлении рассматриваемого объекта; 

• недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего 
кардинально на знания определенные программой обучения; 

• мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не 
искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п. 
Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является 
обязательный минимум содержания информатики и информационных 
технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в 
школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы 
связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»). 
Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных 
областях выставляете отметка: 

• «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 
мелких погрешностей; 

• «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки: 
• «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий; 
• «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что 

учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере 
(незнание основного программного материала): 

• «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей. 
 
Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, 
опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний 
учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного 
материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, 
явлениях, процессе. 
 



    
 

Оценка устных ответов учащихся 
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик: 
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном 
программой; 
- изложил материал грамотным языком в определенной логической 
последовательности, точно используя терминологию информатики как 
учебной дисциплины; 
- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; 
- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными 
примерами; 
- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, 
сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и 
навыков; 
- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 
Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов 
или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя. 
 
Ответ оценивается отметкой «4»,  если ответ удовлетворяет в основном 
требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков: 
- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, 
исправленные по замечанию учителя: 
- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении 
второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по 
замечанию учителя. 
 
Отметка «3» ставится в следующих случаях: 
- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но 
показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, 
достаточные для дальнейшего усвоения программного материала 
определенные настоящей программой; 
 
Отметка «2» ставится в следующих случаях: 
- не раскрыто основное содержание учебного материала; 
- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или 
наиболее важной части учебного материала; 
- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной 
терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены 
после нескольких наводящих вопросов учителя. 
 
Отметка «1» ставится в следующих случаях: 
- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного 
материала; 
- не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому 
материалу; 



    
 

- отказался отвечать на вопросы учителя. 
 

Личностные, метапредметные и предметные результаты  
освоения информатики 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном 
процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим 
участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, 
объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными 
личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в 
основной школе, являются: 

• наличие представлений об информации как важнейшем 
стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;  

• понимание роли информационных процессов в современном мире; 
• владение первичными навыками анализа и критичной оценки 

получаемой информации;  
• ответственное отношение к информации с учетом правовых и 

этических аспектов ее распространения;  
• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 

информационной среды; 
• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом, понять значимость подготовки в области информатики и 
ИКТ в условиях развития информационного общества;  

• готовность к повышению своего образовательного уровня и 
продолжению обучения с использованием средств и методов 
информатики и ИКТ; 

• способность и готовность к общению и сотрудничеству со 
сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, 
общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой 
деятельности; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 
жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и 
технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе 
одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, 
применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других 
жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 
формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

• владение общепредметными понятиями «объект», «система», 
«модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

• владение информационно-логическими умениями: определять 
понятия, самостоятельно выбирать основания и критерии для 
классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 
строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, 
дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 



    
 

• владение умениями самостоятельно планировать пути достижения 
целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, 
осуществлять контроль своей деятельности, определять способы 
действий в рамках предложенных условий, корректировать свои 
действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать 
правильность выполнения учебной задачи;  

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 
осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 
деятельности; 

• владение основными универсальными умениями информационного 
характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и 
выделение необходимой информации, применение методов 
информационного поиска; структурирование и визуализация 
информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач 
в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание 
алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 
поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным методом 
приобретения знаний: умение преобразовывать объект из 
чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-
символическую модель; умение строить разнообразные 
информационные структуры для описания объектов; умение 
«читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., 
самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой 
системы в другую; умение выбирать форму представления 
информации в зависимости от стоящей задачи, проверять 
адекватность модели объекту и цели моделирования; 

• ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков 
использования средств информационных и коммуникационных 
технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 
различных видов информации, навыки создания личного 
информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; 
фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; 
создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых 
сообщений; создание, восприятие и использование 
гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; 
поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

 
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в 

ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной 
предметной области, виды деятельности по получению нового знания в 
рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, 
учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование 
научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, 



    
 

типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми 
понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным 
государственным образовательным стандартом общего образования 
основные предметные результаты изучения информатики в основной школе 
отражают: 

в сфере познавательной деятельности: 
• освоение основных понятий и методов информатики; 
• выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях, 

нахождение сходства и различия протекания информационных процессов в 
биологических, технических и социальных системах; 

• выбор языка представления информации в соответствии с поставленной 
целью, определение внешней и внутренней формы представления 
информации, отвечающей данной задаче диалоговой или автоматической 
обработки информации (таблицы, схемы, графы, диаграммы; массивы, 
списки, деревья и др.); 

• преобразование информации из одной формы представления в другую 
без потери её смысла и полноты; 

• оценка информации с позиций интерпретации её свойств человеком или 
автоматизированной системой (достоверность, объективность, полнота, 
актуальность и т. п.); 

• развитие представлений об информационных моделях и важности их 
использования в современном информационном обществе; 

• построение моделей объектов и процессов из различных предметных 
областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, 
формул, программ, структур данных и пр.); 

• оценивание адекватности построенной модели объекту-оригиналу и 
целям моделирования; 

• осуществление компьютерного эксперимента для изучения построенных 
моделей; 

• построение модели задачи (выделение исходных данных, результатов, 
выявление соотношений между ними); 

• выбор программных средств, предназначенных для работы с ин-
формацией данного вида и адекватных поставленной задаче; 

• освоение основных конструкций процедурного языка 
программирования; 

• освоение методики решения задач по составлению типового набора 
учебных алгоритмов: использование основных алгоритмических 
конструкций для построения алгоритма, проверка его правильности 
путём тестирования и/или анализа хода выполнения, нахождение и 
исправление типовых ошибок с использованием современных программных 
средств; 

• умение анализировать систему команд формального исполнителя для 
определения возможности или невозможности решения с их помощью задач 
заданного класса; 



    
 

• оценивание числовых параметров информационных процессов (объёма 
памяти, необходимого для хранения информации, скорости обработки и 
передачи информации и пр.); 

• вычисление логических выражений, записанных на изучаемом языке 
программирования; построение таблиц истинности и упрощение сложных 
высказываний с помощью законов алгебры логики; 

• построение простейших функциональных схем основных устройств 
компьютера; 

• определение основополагающих характеристик современного 
персонального коммуникатора, компьютера, суперкомпьютера; понимание 
функциональных схем их устройства; 

• решение задач из разных сфер человеческой деятельности с при-
менением средств информационных технологий; 

в сфере ценностно-ориентационной деятельности: 
• понимание роли информационных процессов как фундаментальной 

реальности окружающего мира и определяющего компонента современной 
информационной цивилизации; 

• оценка информации, в том числе получаемой из средств массовой 
информации, свидетельств очевидцев, интервью; умение отличать 
корректную аргументацию от некорректной; 

• использование ссылок и цитирование источников информации, анализ и 
сопоставление различных источников; 

• проблемы, возникающие при развитии информационной цивилизации, и 
возможные пути их разрешения; 

• приобретение опыта выявления информационных технологий, 
разработанных со скрытыми целями; 

• следование нормам жизни и труда в условиях информационной 
цивилизации; 

• авторское право и интеллектуальная собственность; юридические 
аспекты и проблемы использования ИКТ в быту, учебном процессе, трудовой 
деятельности; 

в сфере коммуникативной деятельности: 
• осознание основных психологических особенностей восприятия 

информации человеком; 
• получение представления о возможностях получения и передачи 

информации с помощью электронных средств связи, о важнейших ха-
рактеристиках каналов связи; 

• овладение навыками использования основных средств телеком-
муникаций, формирования запроса на поиск информации в Интернете с 
помощью программ навигации (браузеров) и поисковых программ, 
осуществления передачи информации по электронной почте и др.; 

• соблюдение норм этикета, российских и международных законов при 
передаче информации по телекоммуникационным каналам; 

в сфере трудовой деятельности: 



    
 

• определение средств информационных технологий, реализующих 
основные информационные процессы; 

• понимание принципов действия различных средств информатизации, их 
возможностей и технических и экономических ограничений; 

• рациональное использование широко распространённых технических 
средств информационных технологий для решения общепользовательских 
задач и задач учебного процесса (персональный коммуникатор, компьютер, 
сканер, графическая панель, принтер, цифровой проектор, диктофон, 
видеокамера, цифровые датчики и др.), усовершенствование навыков, 
полученных в начальной школе и в младших классах основной школы; 

• знакомство с основными программными средствами персонального 
компьютера — инструментами деятельности (интерфейс, круг решаемых 
задач, система команд, система отказов); 

• умение тестировать используемое оборудование и программные 
средства; 

• использование диалоговой компьютерной программы управления 
файлами для определения свойств, создания, копирования, переименования, 
удаления файлов и каталогов; 

• приближённое определение пропускной способности используемого 
канала связи путём прямых измерений и экспериментов; 

• выбор средств информационных технологий для решения поставленной 
задачи; 

• использование текстовых редакторов для создания и оформления 
текстовых документов (форматирование, сохранение, копирование 
фрагментов и пр.), усовершенствование навыков, полученных в начальной 
школе и в младших классах основной школы; 

• решение задач вычислительного характера (расчётных и 
оптимизационных) путём использования существующих программных 
средств (специализированные расчётные системы, электронные таблицы) или 
путём составления моделирующего алгоритма; 

• создание и редактирование рисунков, чертежей, анимаций, фотографий, 
аудио- и видеозаписей, слайдов презентаций, усовершенствование навыков, 
полученных в начальной школе и в младших классах основной школы; 

• использование инструментов презентационной графики при подготовке 
и проведении устных сообщений, усовершенствование навыков, полученных 
в начальной школе и в младших классах основной школы; 

• использование инструментов визуализации для наглядного 
представления числовых данных и динамики их изменения; 

• создание и наполнение собственных баз данных; 
• приобретение опыта создания и преобразования информации различного 

вида, в том числе с помощью компьютера; 
в сфере эстетической деятельности: 
• знакомство с эстетически-значимыми компьютерными моделями из 

различных образовательных областей и средствами их создания; 



    
 

• приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с 
помощью возможностей средств информационных технологий (графических, 
цветовых, звуковых, анимационных); 

в сфере охраны здоровья: 
• понимание особенностей работы со средствами информатизации, их 

влияния на здоровье человека, владение профилактическими мерами при 
работе с этими средствами; 

• соблюдение требований безопасности и гигиены в работе с ком-
пьютером и другими средствами информационных технологий. 
 

Планируемые результаты изучения учебного предмета 
8 класс 
знать/понимать 
 

• виды информационных процессов; 
• примеры источников и приемников информации; 
• единицы измерения количества и скорости передачи информации; 
• принцип дискретного (цифрового) представления информации; 
• программный принцип работы компьютера; 
• назначение и функции используемых информационных и 

коммуникационных технологий. 
 
уметь 

• выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, 
списками, деревьями; 

• проверять свойства объектов; 
• пользоваться персональным компьютером 
• выполнять и строить простые алгоритмы 
• следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и 

ресурсосбережения. 
• оперировать информационными объектами, используя графический 

интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и 
разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной 
системой; 

• предпринимать меры антивирусной безопасности 
• оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: 

объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи 
информации; 

• создавать презентации на основе шаблонов; 
• искать информацию с применением правил поиска (построения запросов): 
• в базах данных, 
• в компьютерных сетях, 
• в некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, 

каталогах, библиотеках), 



    
 

 
использовать приобретенные знания и умения в практической 
деятельности и повседневной жизни для: 

• создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том 
числе в форме блок-схем); 

• создания личных коллекций информационных объектов; 
• организации индивидуального информационного пространства, 
• передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и 

личной переписке, 
• использования информационных ресурсов общества с соблюдением 

соответствующих правовых и этических норм. 
• выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам 
• для оформления результатов учебной работы; 

 
9 класс 
знать/понимать 

• программный принцип работы компьютера; 
• пользоваться персональным компьютером 
• следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и 

ресурсосбережения. 
уметь 

• пользоваться персональным компьютером и его периферийным 
оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным 
проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); 

• следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и 
ресурсосбережения при работе со средствами информационных и 
коммуникационных технологий; 

• создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, 
в частности, в процессе проектирования с использованием основных 
операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного 
проектирования; 

• осуществлять простейшую обработку цифровых изображений; 
• структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, 

оглавления; 
• проводить проверку правописания; 
• использовать в тексте таблицы, изображения; 
• создавать и использовать различные формы представления информации: 

формулы, графики, диаграммы, 
• создавать и использовать таблицы (в том числе динамические, электронные, 

в частности – в практических задачах), 
• переходить от одного представления данных к другому; 
• создавать записи в базе данных; 
• объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и уметь 

использовать их для построения алгоритмов; 



    
 

• знать основные типы данных и операторы (процедуры) для одного из языков 
программирования; 

• уметь разрабатывать и записывать на языке программирования типовые 
алгоритмы; 

• уметь создавать проекты с использованием визуального объектно-
ориентированного программирования; 

• приводить примеры моделирования и формализации; 
• приводить примеры систем и их моделей; 
• уметь строить информационные модели из различных предметных областей 

и исследовать их на компьютере. 
 
использовать приобретенные знания и умения в практической 
деятельности и повседневной жизни для: 

• создания информационных объектов, в том числе для оформления 
результатов учебной работы; 

• создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и 
чертежей, 

• создания простейших моделей объектов и процессов в виде (электронных) 
таблиц, 

• проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых 
моделей объектов и процессов; 

• создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том 
числе в форме блок-схем); 
 
Содержание тем учебного предмета 
8 класс 
Информация и информационные процессы (9 ч) 
Информация и сигнал. Непрерывные и дискретные сигналы. Виды 
информации по способу восприятия её человеком. Субъективные 
характеристики информации, зависящие от личности получателя 
информации и обстоятельств получения информации: «важность», 
«своевременность», «достоверность», «актуальность» и т.п. 
Представление информации. Формы представления информации. Знаки и 
знаковые системы. Язык как знаковая система: естественные и формальные 
языки. Алфавит, мощность алфавита. 
Кодирование информации. Преобразование информации из непрерывной 
формы в дискретную. Двоичное кодирование. Двоичный алфавит. Двоичный 
код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и 
количества кодовых комбинаций. Универсальность двоичного кодирования. 
Равномерные и неравномерные коды. 
Измерение информации. Алфавитный подход к измерению информации. 1 
бит – информационный вес символа двоичного алфавита. Информационный 
вес символа алфавита, произвольной мощности. Информационный объём 



    
 

сообщения. Единицы измерения информации (байт, килобайт, мегабайт, 
гигабайт, терабайт). 
Понятие информационного процесса. Основные информационные процессы: 
сбор, представление, обработка, хранение и передача информации. Два типа 
обработки информации: обработка, связанная с получением новой 
информации; обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая 
содержание информации. Источник, информационный канал, приёмник 
информации. Носители информации. Сетевое хранение информации. 
Всемирная паутина как мощнейшее информационное хранилище. Поиск 
информации. Средства поиска информации: компьютерные каталоги, 
поисковые машины, запросы по одному и нескольким признакам. 
Примеры информационных процессов в системах различной природы; их 
роль в современном мире. Основные этапы развития ИКТ. 
Аналитическая деятельность: 

• оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, 
полнота и пр.); 

• определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны 
способности конкретного субъекта к его восприятию; 

• приводить примеры кодирования с использованием различных алфавитов, 
встречаются в жизни; 

• классифицировать информационные процессы по принятому основанию; 
• выделять информационную составляющую процессов в биологических, 

технических и социальных системах; 
• анализировать отношения в живой природе, технических и социальных 

(школа, семья и пр.) системах с позиций информационных процессов. 
• приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в 

деятельности человека, в живой природе, обществе, технике. 
Практические работы: 

1. оперирование с единицами измерения количества информации (бит, байт, 
килобайт, мегабайт, гигабайт); 

2. поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по 
одному признаку); 

3. сохранение для индивидуального использования найденные в сети Интернет 
информационные объекты и ссылки на них; 

Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией (7 ч) 
Основные компоненты компьютера (процессор, оперативная и 
долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их 
функции. Программный принцип работы компьютера. 
Устройства персонального компьютера и их основные характеристики (по 
состоянию на текущий период времени). Качественные и количественные 
характеристики современных носителей информации: объем информации, 
хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. 
Компьютерная сеть. Сервер. Клиент. Скорость передачи данных по каналу 
связи. 



    
 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное 
обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы 
программирования. Антивирусные программы. Архиваторы. Правовые 
нормы использования программного обеспечения. 
Файл. Каталог (директория). Файловая система. 
Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые 
окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в 
наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление 
объектов, организация их семейств. Организация индивидуального 
информационного пространства. 
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной 
эксплуатации компьютера. 
Аналитическая деятельность: 
анализировать компьютер с точки зрения единства программных и 
аппаратных средств; 
анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур 
ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации; 
определять программные и аппаратные средства, необходимые для 
осуществления информационных процессов при решении задач; 
анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадках) при 
включении компьютера; 
определять основные характеристики операционной системы; 
планировать собственное информационное пространство. 
Практические работы: 

4. Соединение блоков и устройств компьютера, подключение внешних 
устройств, включение понимание сигналов о готовности и неполадке, 
получение информации о характеристиках компьютера, выключение 
компьютера. 

5. Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-
графической форме (изучение элементов интерфейса используемой 
графической операционной системы). 

6. Планирование собственного информационного пространства, создание папок 
в соответствии с планом, создание, именование, сохранение, перенос, 
удаление объектов, организация их семейств, сохранение информационных 
объектов на внешних носителях. 
Обработка графической информации (4 ч) 
Пространственное разрешение монитора. Формирование изображения на 
экране монитора. Компьютерное представление цвета. Глубина цвета. 
Видеосистема персонального компьютера. 
Возможность дискретного представления визуальных данных (рисунки, 
картины, фотографии). Объём видеопамяти, необходимой для хранения 
визуальных данных. 
Компьютерная графика (растровая, векторная, фрактальная). Интерфейс 
графических редакторов. Форматы графических файлов. 



    
 

Аналитическая деятельность: 
выделять в сложных графических объектах простые (графические 
примитивы); 
планировать работу по конструированию сложных графических объектов из 
простых; 
определять инструменты графического редактора для выполнения базовых 
операций по созданию изображений; 
 
Практические работы: 

7. Создание изображения с помощью инструментов растрового графического 
редактора. Использование примитивов и шаблонов. Геометрические 
преобразования. 

8. Создание изображения с помощью инструментов векторного графического 
редактора. Использование примитивов и шаблонов. Конструирование 
графических объектов: выделение, объединение. Геометрические 
преобразования. 

9. Ввод изображений с помощью графической панели и сканера, использование 
готовых графических объектов. 
Обработка текстовой информации (9 ч) 
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, 
слово, символ). Технологии создания текстовых документов. 
Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, 
удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка 
правописания, расстановка переносов). 
Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). 
Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, 
междустрочный интервал и др.). Стилевое форматирование. 
Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и 
графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, 
предметные указатели. Примечания. Запись и выделение изменений. 
Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, 
величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. 
Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 
Сохранение документа в различных текстовых форматах. 
Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. 
Американский стандартный код для обмена информацией, примеры 
кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте 
Юникод. Информационный объём фрагмента текста. 
Аналитическая деятельность: 
соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование) создания 
текстового документа и возможности тестового процессора по их 
реализации; 
определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых 
операций по созданию текстовых документов. 



    
 

Практические работы: 
10. Знакомство с приемами квалифицированного клавиатурного письма, 

«слепой» десятипальцевый метод клавиатурного письма и приемы его 
освоения. 

11. Создание небольших текстовых документов посредством 
квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых 
средств текстовых редакторов. 

12. Форматирование текстовых документов (установка параметров страницы 
документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и 
номеров страниц). 

13. Вставка в документ формул. 
14. Создание и форматирование списков. 
15. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 
16. Создание гипертекстового документа. 
17. Перевод текста с использованием системы машинного перевода. 
18. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа. 

Мультимедийные технологии (4 ч) 
Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как 
составляющие мультимедиа. Возможность дискретного представления звука 
и видео. 
Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. 
Технические приемы записи звуковой и видеоинформации. Композиция и 
монтаж. 
Аналитическая деятельность: 
планировать последовательность событий на заданную тему; 
подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу 
создаваемого мультимедийного объекта. 
Практические работы: 

21. Создание презентации с использованием готовых шаблонов, подбор 
иллюстративного материала, создание текста слайда. 

19. Озвучивание презентации. 
20. Демонстрация презентации. Использование проектора. 
21. Обработка материала, монтаж информационного объекта. 

 
9 класс 

1. Основы алгоритмизации и программирования (22 часа) 
Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его 
исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов 
компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на 
объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный 
алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая 
структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Язык 
программирования. Основные правила одного из процедурных языков 
программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): 



    
 

правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, 
вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных 
алгоритмов; правила записи программы. 
Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка 
алгоритма – кодирование – отладка – тестирование. 
Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде 
программирования. 
 
Аналитическая деятельность: 
приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 
придумывать задачи по управлению учебными исполнителями; 
выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью 
линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами; 
определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный 
алгоритм; 

• анализировать готовые программы; 
• определять по программе, для решения какой задачи она предназначена; 
• выделять этапы решения задачи на компьютере. 

Практические работы: 
1. Исполнение готовых алгоритмов для конкретных исходных данных. 
2. Преобразование записи алгоритма с одной формы в другую. 
3. Линейный алгоритм. 
4. Разветвленный алгоритм. 
5. Циклы. 
6. Вспомогательный алгоритм. 
7. Обработка одномерных массивов. 
8. Поиск элементов массива. 
9. Вычисление сумму элементов массива 
10. Сортировка массива 
11. Запись вспомогательных алгоритмов на языке Паскаль 

 
Контроль знаний и умений 
Контрольная работа № 1 по теме «Основы алгоритмизации 
программирования». 
 

2. Моделирование и формализация (9) 
Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, 
формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. 
Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация 
моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на 
компьютере. Построение и исследование физических моделей. 
Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания 
химических веществ. Информационные модели управления объектами. 
Практические работы: 



    
 

12. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ 
результатов измерений и наблюдений. 

13. Построение генеалогического дерева семьи. 
14. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ 

результатов измерений и наблюдений с использованием динамических 
таблиц. 

15. Построение и исследование геоинформационной модели в электронных 
таблицах или специализированной геоинформационной системе. 
 
Контроль знаний и умений 
Контрольная работа № 2 по теме «Моделирование и формализация». 
 
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация. 
Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах 
цветопередачи RGB, CMYK и HSB. Растровая и векторная графика. 
Растровая графика. Векторная графика. Интерфейс и основные возможности 
графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и 
векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых 
графических редакторов. Работа с объектами в векторных графических 
редакторах. Редактирование изображений и рисунков. Растровая и векторная 
анимация. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и 
видео. 
 
Практические работы: 

16. Кодирование графической информации. 
17. Создание рисунков в векторном графическом редакторе. 
18. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе. 

«Анимация». 
19. Кодирование и обработка звуковой информации. 
20. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу. 
21. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы 

нелинейного видеомонтажа. 
 
Контроль знаний и умений 
Контрольная работа № 3 по теме «Кодирование графической информации». 
Кодирование и обработка текстовой информации 
Кодирование текстовой информации. Создание документов в текстовых 
редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать 
документов. Форматирование документа. Форматирование символов. 
Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Таблицы. 
Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы 
оптического распознавания документов 
 



    
 

Компьютерный практикум 
22. Кодирование текстовой информации. 
23. Вставка в документ формул. 
24. Форматирование символов и абзацев. 
25. Создание и форматирование списков. 
26. «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 
27. Перевод текста с помощью компьютерного словаря. 
28. Сканирование и распознавание “бумажного” текстового документа. 

 
Контроль знаний и умений 
Контрольная работа № 4 по теме «Кодирование и обработка текстовой 
информации». 
Кодирование и обработка числовой информации 
Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с 
помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных 
системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. 
Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные 
типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. 
Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков. Базы данных в 
электронных таблицах. Представление базы данных в виде таблицы и формы. 
Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. 
 
 
Компьютерный практикум 

29. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью 
калькулятора». 

30. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах». 
31. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах. 
32. Построение диаграмм различных типов». 
33. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах». 

 
Контроль знаний и умений 
Контрольная работа № 5 по теме «Кодирование и обработка числовой 
информации». 
Информатизация общества 
Информационное общество. Информационная культура. Перспективы 
развития информационных и коммуникационных технологий. 
 
Контроль знаний и умений 
Контрольная работа № 6 (итоговая). 
 
 

 

 



 

    
 

 
Календарно-тематическое планирование  

информатика 8 класс 
И.Г. Семакин, Л.В. Шестакова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.  

 

№ Разделы и темы 

Кол 
часов 

Тип урока 

Планируемые результаты Виды и 
формы 

контроля 

 

Д/З 

 

Дата 
проведения 

Личностные Предметные Метапредметные По 
плану Факт. 

1.Передача информации в компьютерных сетях - 6 

1 

Как устроена 
компьютерная сеть. 

1 

Лекция. умения и навыки безопасного 
и целесообразного поведения 

при работе в компьютерном 
классе; способность и 
готовность к принятию 

ценностей здорового образа 
жизни за счет знания 
основных гигиенических, 

эргономических и 
технических условий 
безопасной эксплуатации 
средств 

ИКТ 

целостные представления о 
роли ИКТ при изучении 

школьных предметов и в 
повседневной жизни; 
способность увязать 
учебное 

содержание с собственным 
жизненным опытом, 
понять значимость 

подготовки в области 
информатики и ИКТ в 
условиях развития 

информационного 
общества; умение работать 
с учебником 

общие 
представления о 
месте информатики 
в системе других 

наук, о целях 
изучения курса 
информатики 

Эвристическая 
беседа 

 

§1  

 



 

    
 

2 

Электронная почта и 
другие услуги сетей 

1 

Комбинированный представления об информации 
как важнейшем 
стратегическом 

ресурсе развития личности, 
государства, общества 

понимание 
общепредметной сущности 
понятия компьютерная 
сеть, что такое электронное 
письмо 

общие предста-
вления об ком-
пьютерных сетях и 
электронной почте 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 

§2 

  

3 

Аппаратное и 
программное 
обеспечение сети. 
Входная контрольная 
работа 

1 

Комбинированный 
(повторение + 
пр.р.) 

представления о технических 
средствах глобальной сети, 
протоколах, навыки работы в 
сети 

обобщённые 
представления о различных 
способах 

программного обеспечения 
глобальной сети 

понимание 
общепредметной 
сущности 

понятия 
программное 
обеспечение 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 
Тестирование 

§3 

  

4 

Интернет и Всемирная 
паутина. Поисковые 
серверы. 
Формирование 
простых запросов 

1 

Лекция+ 

пр. работа 

навыки концентрации 
внимания, умения поиска 
информации в сети умение 
концентрироваться при 
выполнении контрольной 
работы 

представления об 
Интернете, понятиях Web-
сервер, Web-страница, 
Web-сайт 

понимание 
универсальности 
глобальной сети, 
гиперструктуры 
WWW, способа 
организации связи 
между сайтами 

Фронтальный 
опрос, 
практикум 

 

§4  

 

5 

Способы поиска в 
Интернете 

1 

Комбинированный 

 

умения и навыки безопасного 
и целесообразного поведения 

при работе в компьютерном 
классе; навыки концентрации 
внимания 

знание способов поиска 
информации в Интернете, 
способов формирования 
запросов поисковой 
системы 

понимание 
сущности 
телеконференций, 
языка запросов 
поисковых 
серверов 

Фронтальный 
опрос, 
практикум 

§5  

 

6 

Контрольное 
тестирование 

1 

Тестирование навыки концентрации 
внимания, понимание 
значимости 
информационнойдеятельности 
для современного человека 

общие представления об 
информационных 

процессах и их роли в 
современном мире 

общепредметные 
навыки 

обработки 
информации 

Тестирование повторить 
§ 4-5 

 

 



 

    
 

2. Информационное моделирование - 5 

7 

Что такое 
моделирование 

1 

Урок по 
ознакомлению с 
новым 
материалом 

понимание значимости 
информационной 

деятельности для 
современного человека 

общие представления об 
информационных 

процессах и их роли в 
современном мире; умение 
приводить 

примеры хранения и 
передачи информации в 
деятельности 

человека, в живой природе, 
обществе, технике 

общепредметные 
навыки обработки, 
хранения и 
передачи 

информации 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 

 

§6  

 

8 

 

Графические 
информационные 
модели 1 

Комбинированный 
(проверка + новый 
материал) 

владение первичными 
навыками анализа и 
критичной 

оценки получаемой 
информации; ответственное 
отношение к 

информации 

умения находить ответ на 
вопрос о том, «какой 
смысл имеет для меня 
учение»;формирования 
желания выполнять 
учебные действия. 

основные 
универсальные 
умения 

информационного 
характера: 
постановка и 
формулирование 

проблемы 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 

 

 
 

§ 7 

 

 

9 

Табличные модели 

1 

Комбинированный владение первичными 
навыками анализа и 
критичной 

оценки получаемой 
информации; представление о 
табличных моделях 

представления об 
информации как одном из 

основных понятий 
современной науки, об 
информационных 

процессах и их роли в 
современном мире 

поиск и выделение 
необходимой 
информации, 

применение 
табличных моделей 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 

 

§ 8, № 5  

 



 

    
 

10 

Информационное 
моделирование на 
компьютере 

1 

Комбинированный 
(проверка + новый 
материал) 

понимание роли компьютеров 
в жизни 

современного человека; 
способность увязать знания об 
основных 

возможностях компьютера с 
собственным жизненным 
опытом 

систематизированные 
представления об 
основных 

устройствах компьютера и 
их функциях, 
моделирование на 
компьютере 

обобщённые 
представления о 
компьютере как 

универсальном 
устройстве 
обработки 
информации 
представленной 
моделью 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 

Практикум 

 

§ 9  

 

11 

Работа с 
информационной 
моделью.Контрольное 
тестирование 

1 

ПР. Работа с 
информационной 
моделью. 
Тестирование. 

понимание роли компьютеров 
в жизни 

современного человека; 
способность увязать знания об 
основных 

возможностях компьютера с 
собственным жизненным 
опытом, умение 
концентрироваться при 
выполнении теста 

знание основных устройств 
персонального 

компьютера, умение 
строить табличные модели 

понимание 
назначения 
основных 
устройств 

персонального 
компьютера, 
умение решать 
информационные 
задачи с помощью 
табличной модели 

Практикум. 
Тестирование 

§ 9  

 

3.Хранение и обработка информации в базах данных - 9 

12 

Основные понятия 

1 

Лекция. 

Изучение нового 
материала. 

 

понимание роли компьютеров 
в жизни 

современного человека; 
понимание значимости 
организованной совокупности 
данных 

понятие важности 
информационных систем, 
баз данных 

понимание 
назначения баз 
данных и 
информационных 
систем и 
назначения 
элементов 
реляционных баз 
данных 

Фронтальный 
опрос 

§10  

 



 

    
 

13 

Что такое система 
управления базами 
данных 

1 

Комбинированный 
(проверка + новый 
материал) 

понимание назначения систем 
управления базами данных 

представление о системах 
управления базами данных 
как программного 
обеспечения для работы с 
базами данных 

представление о 
возможностях 

использования 
компьютеров при 
работе с базами 
данных 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 

 

§ 11  

 

14 

Создание и заполнение 
баз данных 

1 

Комбинированный понимание необходимости 
упорядоченного 

хранения больших массивов 
данных 

представления о структуре 
баз данных, типах и 
форматах полей баз 
данных, заполнении баз 
данных информацией 

умения и навыки 
организации по 
созданию и 
заполнению баз 
данных 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 

 

§ 12  

 

15 

Знакомство с СУБД. 
Создание и 
редактирование базы 
данных 1 

ПР. Создание и 
редактирование 
базы данных 

понимание необходимости 
ответственного 

отношения к 
информационным ресурсам и 
информационному 

пространству 

понимание и соблюдение 
этапов создания баз 
данных, умение 
редактирования баз 
данных 

навыки 
оперирования 
компьютерными 

информационными 
объектами 

Фронтальный 
опрос, 
практикум 

  

 

16 

Основы логики: 
логические величины 
и формулы 

1 

Комбинированный 
(проверка + новый 
материал) 

способность увязать знания об 
основных 

возможностях компьютера с 
собственным жизненным 
опытом ; 

развитие чувства личной 
ответственности за качество 
окружающей 

информационной среды 

представления о 
компьютере как 
универсальном 

устройстве обработки 
информации, понимание 
основ логики 

основные навыки и 
умения 
использования 

компьютерных 
устройств; навыки 
создания личного 

информационного 
пространства 

Фронтальный 
опрос, 
практикум. 

§ 13  

 



 

    
 

17 

Условия выбора и 
простые логические 
выражения 

1 

Комбинированный 
(проверка + новый 
материал) 

способность применять 
теоретические знания для 
решения 

практических задач; интерес к 
изучению вопросов, 
связанных с созданием 
логических запросов 

систематизированные 
представления о простых 
запросах 

умения выделять 
условия для 
создания запросов, 
отвечающих 
необходимым для 
поиска в базе 
данных условиям 

Фронтальный 
опрос, 
практикум. 

§ 14  

 

18 

Условия выбора и 
сложные логические 
выражения 

1 

Комбинированный 
(проверка + новый 
материал) 

знание сфер применения баз 
данных; способность 

применять теоретические 
знания для решения 
практических задач; интерес к 

изучению вопросов, 
связанных с базами данных 

систематизированные 
представления о 
реляционных базах данных 

 

 

 

умения правильно 
выбирать формат 
полей баз данных в 
зависимости от 
решаемой задачи, 
выполнять 
сортировку и 
удаление записей 

Фронтальный 
опрос, 
практикум. 

§ 15  

 

19 

Сортировка, удаление 
и добавление записей 

1 

 интерес к изучению вопросов, 
связанных с компьютерной 

графикой 

систематизированные 
представления об 
инструментах 

создания графических 
изображений; развитие 
основных навыков и 
умений 

использования 
графических редакторов 

умения подбирать 
и использовать 
инструментарий 
для 

решения 
поставленной 
задачи 

Фронтальный 
опрос, 
практикум. 

§ 16  

 

20 

Контрольное 
тестирование 1 

Тестирование способность увязать знания об 
основных возможностях 

компьютера с собственным 
жизненным опытом; интерес к 

систематизированные 
представления об 
основных понятиях, 

связанных с баз данных на 

основные навыки и 
умения 
использования 
систем управления 

Тестирование § 10-16  

 



 

    
 

вопросам, 

связанным с практическим 
применением компьютеров 

компьютере 

 

базами данных для 
решения 
практических задач 

4.Табличные вычисления на компьютере - 11 

21 

История чисел и 
систем счисления 

1 

Комбинированный 
(повторение + нов 
мат-л) 

 

понимание роли в жизни 

современного человека 
навыков работы в различных 
системах счисления 

систематизированные 
представления о 
позиционных и 
непозиционных системах 
счисления 

широкий спектр 
умений и навыков 
использования 

различных систем 
счисления 

Тестирование §17  

 

22 

Перевод чисел и 
двоичная арифметика 

1 

Комбинированный 
(повторение + нов 
мат-л) 

 

понимание роли в 

жизни современного человека 
навыков перевода чисел из 
одной позиционной системы 
счисления в другую 

представления о 
выполнении перевода 
чисел из одной 
позиционной системы 
счисления в другую и 
выполнении 
арифметических операций 
в двоичной системе 
счисления 

широкий спектр 
умений и навыков 
использования 

двоичной 
арифметики и 
алгоритмов 
перевода чисел из 
одной системы 
счисления в другую 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 

 

§ 18  

 

23 

Числа в памяти 
компьютера 

1 

Комб-ный 
(повторение + нов 
мат-л) 

 

понимание социальной, 
общекультурной роли в 

жизни современного человека 
знаний о представлении чисел 
в памяти компьютера 

представление о 
кодировании целых, 
вещественных чисел в 
памяти компьютера, об 
особенностях работы 
компьютера с 
вещественными числами 

широкий спектр 
умений и навыков 

по определению 
внутреннего 
представления 
чисел с 
использованием 
ячеек различных 
разрядов 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 

 

§19  

 



 

    
 

24 

Что такое электронная 
таблица 

1 

Комбинированный 
(повторение + нов 
мат-л) 

 

понимание социальной, 
общекультурной роли в жизни 

современного человека 
навыков работы с 
электронными таблицами 

представление о структуре 
электронной таблицы, 
данных в электронной 
таблице, режимах 
отображения данных 

широкий спектр 
умений и навыков 

использования 
средств 
информационных и 
коммуникационных 

технологий для 
создания 
электронных 
таблиц 

Текущий 
контроль. 

Опрос. 

 

§ 20  

 

25 

Правила заполнения 
таблицы 

1 

ПР. заполнения 
таблицы 

понимание социальной, 
общекультурной роли в жизни 

современного человека 
навыков создания 
электронных таблиц 

умения использования 
средств создания 
электронных таблиц и 
подготовки таблиц к 
расчетам 

широкий спектр 
умений и навыков 
использования 

средств 
информационных и 
коммуникационных 
технологий для 
создания 

электронных 
таблиц и 
выполнения 
расчетов 

Текущий 
контроль. 

Практикум 

 

§21, №4  

 

26 

Работа с диапазонами. 
Относительная 
адресация 

1 

ПР. Разработка 
электронной 
таблицы 

понимание социальной, 
общекультурной роли в жизни 

современного человека 
навыков работы с 
программным обеспечением, 

поддерживающим работу с 
электронными таблицами 

навыки работы с 
программным 
обеспечением, 
поддерживающим работу с 
электронными таблицами 

широкий спектр 
умений и навыков 
использования 

электронных 
таблиц, умение 
работать с 
диапазонами 

Фронтальный 
опрос, 
практикум. 

§ 22  

 



 

    
 

27 

Деловая графика. 
Условная функция 

1 

Комбинированный 
(повторение + нов 
мат-л) 

 

способность применять 
теоретические знания для 
решения 

практических задач 

знание основных 
принципов представления 

информации в 
электронных таблицах, как 
в электронных таблицах 
реализуются логические 
операции при записи 
условных функций 

умения строить с 
помощью 
электронной 
таблицы различные 
типы диаграмм 

Фронтальный 
опрос, 
практикум 

§ 23  

 

28 

Логические функции и 
абсолютные адреса 

1 

ПР. Сортировка 
данных. 

понимание социальной, 
общекультурной роли в жизни 

современного человека 
навыков создания 
электронных таблиц 

умения работы с 
электронными таблицами; 
умения использовать 
логические операции при 
записи условных функций; 
умения правильно 
указывать адреса ячеек 

 

широкий спектр 
умений и навыков 
использования 

средств 
информационных и 
коммуникационных 
технологий для 
созданиятаблиц; 
навыки 
выполнения 
вычислительных 
операций в 
электронных 
таблицах 

Фронтальный 
опрос, 
практикум 

§ 24  

 

29 

Электронные таблицы 
и математическое 
моделирование 

1 

Комбинированный 
(повторение + нов 
мат-л) 

 

способность увязать знания об 
основных возможностях 

компьютера с собственным 
жизненным опытом; интерес к 
вопросам, 

связанным с практическим 
применением компьютеров 

систематизированные 
представления об 
основных понятиях, 

связанных с обработкой 
электронных таблиц, об 
этапах математического 
моделирования 

основные навыки и 
умения 
использования 
инструментов 

создания 
электронных 
таблиц для 
решения 
практических задач 

Текущий 
контроль. 

Практикум 

§ 25  

 



 

    
 

30 

Пример имитационной 
модели 

1 

ПР. Построение 
диаграмм 

способность увязать знания об 
основных возможностях 

компьютера с собственным 
жизненным опытом; интерес к 
вопросам, 

связанным с практическим 
применением компьютеров 

систематизированные 
представления об 
основных понятиях, 

связанных с технологией 
создания и применения 
электронной таблицы; 
умения с имитационными 
моделями 

умение выделять 
инвариантную 
сущность внешне 

различных 
объектов 

Практикум § 26  

 

31 

Контрольное 
тестирование 

1 

Тестирование умения находить ответ на 
вопрос о том, «какой смысл 
имеет для меня 
учение»;формирования 
желания выполнять учебные 
действия. 

систематизированные 
представления об 
основных понятиях, 

связанных с электронными 
таблицами 

формирование 
умения объяснять 
свой выбор, 
строить фразы, 
отвечать на 
поставленный 
вопрос, 
аргументировать; 

Тестирование 

 

§ 17-26  

 

32-
35 Резерв 4 
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Календарно-тематическое планирование  
информатика 9 класс 

И.Г. Семакин, Л.В. Шестакова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 

№ 
Дата проведения Наименование разделов и 

тем 
к/ч Оборудов

ание 
Домашнее 

задание УУД План Факт всего 

 1. Управление и алгоритмы 10     Аналитическая деятельность: 
• анализировать системы команд и отказов 

учебных действия и команды-вопросы; 
•  процессы функционирования исполнителей, 

описывать обстановки этих исполнителей, 
команды-действия и команды-вопросы; 

• уметь составить и записать алгоритм решения 
для несложных задач, которые решаются 
исполнителем, управляемым с помощью пульта; 

• анализировать работу алгоритмов в 
зависимости от исходных данных алгоритмов. 

Практическая деятельность: 
• решать задачи по управлению исполнителем 

для достижения требуемого результата, командуя 
учебным исполнителем с помощью пульта; 

• строить цепочки команд, дающих нужный 
результат при конкретных исходных данных для 
Робота; для вычисления значения конкретного 
арифметического выражения (исполнителем 
арифметических действий); 

• уметь записать (неформально) план управления 
учебным исполнителем при решении простейших 

1/1   
Кибернетика. 

Кибернетическая модель 
управления. 

1 ПК и 
Проектор § 1 

2/2   Управление с обратной 
связью 1 ПК и 

Проектор § 2 

3/3   Определение и свойства 
алгоритмов 1 ПК и 

Проектор § 3 

4/4   Языки для записи 
алгоритмов. 1 ПК и 

Проектор § 2.3 

5/5   Графический учебный 
исполнитель 1 ПК и 

Проектор § 4 

6/6   Ветвящиеся виды 
алгоритмов 1 ПК и 

Проектор § 4 

7/7   

Вспомогательные  
алгоритмы и 

подпрограммы. Метод 
пошаговой детализации. 

1  § 5 

8/8   Циклические виды 
алгоритмов 1 ПК и 

Проектор 
§ 6,  №7, стр 

139 



 

    
 

9/9   
Ветвление и 

последовательная 
детализация алгоритма 

1 ПК и 
Проектор 

§ 7, №5 (2) 
стр.44 

задач, уметь записать (формально) план 
управления в какой-либо реальной системе 
программирования; 

• исполнять алгоритм при заданных исходных 
данных; 

строить линейные программы на выбранном 
алгоритмическом языке по словесному описанию 
алгоритма, записывать и выполнять их в 
выбранной среде программирования 

10/
10 

  Составление  алгоритмов 
управления исполнителем. 1  § 1.1-1.2 

2. Программное управление компьютером 20                    Аналитическая деятельность: 
• анализировать программы, написанные с 

применением перечисленных управляющих 
конструкций; 

• анализировать изменение значений величин 
путём пошагового выполнения программ. 

              Практическая деятельность: 
• создавать и выполнять программы управления 

исполнителями с применением перечисленных 
управляющих конструкций; 

• вносить добавления и исправления в 
представленные учителем программы так, чтобы 
они решали поставленную задачу; 

• создавать и выполнять несложные программы 
с использованием перечисленных типов величин; 

рисовать графики изменения значений числовых 
величин с помощью графического исполнителя 

11/
1 

 

  

Алгоритмы работы с 
величинами: константы, 
переменные, понятие 
типов данных, ввод и 
вывод данных. 

1 ПК и 
Проектор 

§ 8, 9 

12/
2 

 

  
Языки программирования 
высокого уровня, их 
классификация. 

1 ПК и 
Проектор 

§ 9, 2.4, 
Презентаци
я 

13/
3 

 

  

Структура программы на 
языке "Паскаль". 
Знакомство с системой 
программирования на 
языке "Паскаль". 

1 ПК и 
Проектор 

§ 11 

14/
4 

 

  

Этапы решения задачи: 
постановка, 
формализация, 
алгоритмизация, 
кодирование, отладка, 
тестирование. 

1   § 2.2, 
выучить 
конспект, 
п/з № 2, 3 
стр. 140  



 

    
 

15/
5 

 

  

Правила записи основных 
операторов: 
присваивания, ввода, 
вывода. 

1 ПК и 
Проектор 

§ 10  

16/
6 

 

  Разработка и исполнение 
линейных программ.  

1 ПК и 
Проектор 

§ 10,  п/з № 
6 стр.73 

17/
7 

 

  Правила записи оператора 
ветвления 

1 ПК и 
Проектор 

§ 12 

18/
8 

 

  Разработка и исполнение 
ветвящихся программ.  

1 ПК и 
Проектор 

§ 13, 14 № 6 
стр.90 

19/
9 

 

  
Программирование 
циклов 

1 ПК и 
Проектор 

§ 15 

20/
10 

 

  Алгоритм Евклида 1 ПК и 
Проектор 

§ 16 
 

21/
11 

 

  Таблицы и массивы 1 ПК и 
Проектор 

§17 

22/
12 

 

  Массивы в Паскале 1 ПК и 
Проектор 

§18 

23/
13 

 

 Сортировка массива 1  §21 

24/
14 

 

  
Программирование 
перевода чисел из одной 
системы в другую 

1 ПК и 
Проектор 

Стр.132 

25/
15 

 

  Сложность алгоритмов 1 ПК и 
Проектор 

Стр.136 

26/
16 

 

  

О языках 
программирования и 
трансляторах 

1 ПК и 
Проектор 

Стр.141 



 

    
 

27/
17 

 

  История языков 
программирования 

1   Стр.147  

28/
18 

 

  Алгоритмы обработки 
одномерных массивов. 

1   § 20 

29/
19 

 

  
Алгоритмы обработки 
двумерных массивов. 

1   § 20 

30/
20 

 

  
Система основных 
понятий 
программирования 

1 ПК и 
Проектор 

Стр. 154 

         Аналитическая деятельность: 
• оценивать охват территории России и всего 
мира мировыми информационными сетями; 
• приводить примеры стандартизации в 
области ИКТ, указывать примеры монополизации 
в области ИКТ и их воздействия на процессы 
информатизации 
    • выявлять и анализировать возможные 
вредные результаты применения ИКТ в 
собственной деятельности; 
• распознавать потенциальные угрозы и 
вредные воздействия, связанные с ИКТ. 
     Практическая деятельность: 
• определять наличие вредоносной 
программы на персональном компьютере, 
приводить описание мер по недопущению 
распространения вредоносных программ с личных 
устройств ИКТ; 
• работать с антивирусными программами; 
• приводить примеры правовых актов 
(международных или российских), действующих 
в области ИКТ. 

3. Информационные технологии и общество 4     
31/
1 

 

  

Предыстория 
информационных 
технологий.  
История чисел и системы 
счисления. 

1 ПК и 
Проектор 

§ 22 

32/
2 

 

  
История ЭВМ и ИКТ. 1 ПК и 

Проектор 
§ 23, 24 
Презентация 

33/
3 

 

  

Понятие информационных 
ресурсов.  
Информационные ресурсы 
современного общества. 

1 ПК и 
Проектор 

§ 25 

34/
4 

 

  

Понятие об 
информационном обществе. 
Проблемы 
безопасности информации, 
этические и правовые  
нормы в информационной 
сфере. 

1 ПК и 
Проектор 

§ 26, 27 

      Всего 34     



 

    
 

Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение 
образовательного процесса. 

В состав учебно-методического комплекта по  курсу «Информатика и ИКТ» входят: 
Для учителя: 

1. учебник по базовому курсу И.Г.Семакин. «Информатика и ИКТ». 8 класс», Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 
2014 г.; 

2. учебник по базовому курсу И.Г. Семакин. «Информатика и ИКТ». 9 класс», Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 
2014 г.; 

3. Преподавание базового курса информатики в средней школе. / Семакин И. Г., Шеина Т. Ю. – М,: Лаборатория 
Базовых Знаний. 2000. 

4. Набор цифровых образовательных ресурсов для 9 и 8 класса: http://metodist.lbz.ru 
5. Методическое пособие для учителя, рекомендации к проведению уроков. Информатика 7-9 классы. И.Г. Семакин, 

М.С. Цветкова. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 г.  
6. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.) 

Для ученика: 
1. учебник по базовому курсу И.Г. Семакин. «Информатика и ИКТ». 8 класс», Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 

2014 г.; 
2. учебник по базовому курсу И.Г. Семакин. «Информатика и ИКТ». 9 класс», Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 

2014 г.; 
3. Задачник-практикум по информатике, 8 класс, в IIч. / И. Семакин. Г.. Хеннер – М.: Лаборатория  Знаний, 2012. 
4. Задачник-практикум по информатике, 9 класс, в II ч. / И. Семакин, Е. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 

2011. 
5. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.) 

 
 Наличие аппаратных и программных средств: 

1. Персональный компьютер для учителя, ученика; 

https://www.google.com/url?q=http://metodist.lbz.ru&sa=D&ust=1493554175348000&usg=AFQjCNEEdrBdc6tdcEUstAN4wM7n_W_OxA


 

    
 

2. Мультимедиа проектор; 
3. Комплекс сетевого оборудования; 
4. Принтер; 
5. Операционная система Windows 7; 
6. Интегрированное офисное приложение –MS Office 2010; 
7. Среда программирования  Pascal ABC; 
8. Браузер- Google; 

 
Электронные учебные пособия: 

1. http://www.metodist.ru  Лаборатория информатики МИОО 
2. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики 
3. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики 
4. http://fcior.edu.ruhttp://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных ресурсов (ОМC) 
5. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество 
6. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов 
 
Календарно-тематическое с указанием часов, отводимых на освоение каждой темы прилагается. 

 

http://www.metodist.ru/
http://www.it-n.ru/
http://www.metod-kopilka.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://pedsovet.su/
http://school-collection.edu.ru/

